Beata Szurowska

Kolorowy start




1. Opowiedz o sytuacjach przedstawionych na obrazkach. Narysuj us§miechnigte
buzie obok obrazkow przedstawiajacych wlasciwe zachowanie dzieci,
a zmartwione buzie tam, gdzie zachowanie dzieci jest niewlasciwe.
Powiedz, dlaczego wybrate$s wlasnie te obrazki.




1. Pokoloruj czerwong kredka okienko znajdujace si¢ pod flagg Polski.

2. Otocz czerwong petla godto Polski.

3. Pokoloruj niebieska kredka okienko znajdujace si¢ pod flaga Unii Europejskie;.




1. Przyjrzyj si¢ sytuacjom przedstawionym na obrazkach. Narysuj stoneczka obok
obrazkow, na ktérych dzieci dbajg o zdrowie.

2. Otocz petla zdrowe produkty.




1. Pokoloruj ramki obrazkow, na ktorych dzieci spedzaja czas bezpiecznie.




1. Wytnij czesci obrazka znajdujace si¢ w wycinance.
Ul6z 1 przyklej elementy w ramce.
Opowiedz, co przedstawia obrazek.

2. Wytnij figury umieszczone w wycinance. U0z je zgodnie z podanym wzorem,
a nastgpnie przyklej obok w ramce.




1. Polacz linig obrazki, ktorych nazwy si¢ rymuja.




1. Postuchaj zdan. Pokoloruj tyle okienek, ile wyrazow styszysz w zdaniu.

Ania maluje.

Adam sprzata poko;j.

Kasia codziennie karmi rybki.

2. Podziel nazwy obrazkow na sylaby. W ramkach pod kazdym obrazkiem narysuj
tyle kropek, ile sylab styszysz w jego nazwie.




1. Narysuj czerwong kropke pod obrazkiem, w ktorego nazwie styszysz
na poczatku [I.

2. Narysuj niebieskg kropke pod obrazkiem, w ktorego nazwie styszysz
na poczatku .

3. Narysuj czerwong kropke pod obrazkiem, w ktérego nazwie styszysz
na koncu a.

4. Narysuj niebieskg kropke pod obrazkiem, w ktérego nazwie styszysz
na koncu .




1. Przyjrzyj si¢ figurom 1 narysuj pod linig takie same.

2. Przyjrzyj si¢ warzywom umieszczonym w bragzowym koszyku. Postaraj si¢ je
zapamigtaC. Zakryj obrazek kartkg 1 powiedz, jakich warzyw brakuje w zo6ttym
koszyku. Narysuj je.




1. Przyjrzyj si¢ obrazkom. Pokoloruj kapelusz muchomora. Opowiedz, jak wyglada
muchomor. Co o nim wiesz? Wytnij z wycinanki zielony balonik i przyklej go
W ramce.




1. Przyjrzyj si¢ obrazkom. Powiedz, co si¢ wydarzyto. Opowiedz, co 1 w jaki
sposOb mozna naprawic. To, czego nie da si¢ naprawic, otocz petla.
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1. Pokoloruj korale wedtug wzoru.

2. Dokoncz rysowac korale z figur wedtug wzoru.







s. 16

s. 24




